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FUNDAMENTACION

El programa contempla a profundidad las diferentes estructuras de datos existentes el
mismo cubre los temas fundamentales para el inicio del estudio de las estructuras de
datos bésicos (pilas, colas, listas), las cuales permiten una mejor organizacion de los
datos en el desarrollo de programas en lenguajes de programacion de alto nivel,
ademas de brindar conocimientos sobre recursividad y uso de arboles binarios.

Asi mismo, se revisan las estructuras desde un punto de vista abstracto,
haciendo énfasis en la diferencia entre especificacion e implementacioén.

Las estrategias de ensefianza contemplan, entre otras las siguientes:

Videos Expositivos.
Lectura de material.
Resolucion de problemas.
Practica.

Proyecto.

Demostracion.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Utilizar las estructuras de datos, en forma secuencial y encadenada, utilizando
los conceptos de memoria estatica y memoria dindmica, para desarrollar programas
de gran complejidad, en lenguajes de programacion de alto nivel.



OBJETIVO TERMINAL

INTRODUCCION A LA ESTRUCTURA DE

UTILIZAR LOS CONCEPTOS
FUNDAMENTALES DE LA ESTRUCTURA DE
DATOS EN LA RESOLUCION DE

ZURAEION PROGRAMAS DE MEDIANA ENVERGADURA
EN LENGUAJES DE PROGRAMACION DE
1 SEMANAS ALTO NIVEL.
EVALUACION
5%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Definir estructuras de datos. e Conceptos de informacion,
2. Utilizar estructuras de datos en datos, estructura de datos. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
memoria estatica. e Tipos de estructura de datos. e Expositivo. | *Ejercicios de
e Nivel de implementacion de|e Preguntas y | Desempefio.
estructura de datos simples y respuestas | Ejemplos de
estructurados. aplicacion.

eInteraccién en el
aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Asignacion préctica.
Prueba escrita.
Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD Il

OBJETIVO TERMINAL

PILAS ( STACKS) UTILIZAR LAS PILAS (STACKS) COMO
ESTRUCTURA DE DATOS EN EL
DESARROLLO DE  PROGRAMAS  DE
DURACION COMPUTACION DE MEDIANA COMPLEJIDAD.
2 SEMANAS
EVALUACION
10%

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE

INSTRUCCION
1.  Definir estructura de datos pilas [e Concepto de pilas (Stacks).
( Stacks). e Operaciones basicas sobre | PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL
2. Identificar las operaciones basicas pilas. e  Expositiva. *Ejercicios de
sobre pilas. e Nivel de implementacién de la|e Problemas. |Desempefio.
3. Desarrollar programas estructura de datos pilas. e  Practica. Ejemplos de
de computacion gplicando la|e Manejo de dos o mas pilas. e Demostracig | aplicacion.
estructura de datos pilas. e Evaluacion de expresiones n. 3
aritméticas  utilizando  pilas, |e  Preguntas y | ‘Interaccion en el
(prefijo, posfijo e infijo). respuestas. | aula virtual
Lecturas.

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Asignacion préctica.
Prueba escrita.
Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD IlI

OBJETIVO TERMINAL

RECURSION ANALIZAR EL CONCEPTO DE RECURSIVIDAD
Y DESARRQLLO DE PROGRAMAS DE
COMPUTACION DE MEDIANA COMPLEJIDAD
DURACION UTILIZANDO ESTA TECNICA.
1 SEMANAS
EVALUACION
5%
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
Definir Recursividad. Definicion de Recursion,
Resolver problemas a través de la Estructura basica. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
Recursividad, decidiendo cuando y Tipos de Recursion. e Expositiva. *Ejercicios de
como. Nivel de implementacion de la|e Préctica. Desempefio.
recursividad utilizando  la|e Demostracié | Ejemplos de
estructura de datos pila. n. aplicacion.

e Preguntas y y
respuestas. | *Interaccion en el

Lecturas. aula virtual

*Exposiciones
modalidad video.

*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Asignacion practica.
Prueba escrita.
Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD IV

OBJETIVO TERMINAL

COLAS (QUEVES)

UTILIZAR LA ESTRUCTURA DE DATOS
COLAS (QUEVES) EN EL DESARROLLO DE

PROGRAMAS DE COMPUTACION DE
ZURAEION MEDIANA COMPLEJIDAD, EN LENGUAJES DE
PROGRAMACION DE ALTO NIVEL.
3 SEMANAS
EVALUACION
10 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Definir la estructura de datos colas Concepto de cola (Queves).
(Queves). Operaciones  béasicas sobre | PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL
2. ldentificar las operaciones basicas colas. e  Expositiva. *Ejercicios de
sobre colas. Nivel de implementacién de la|e Resolucién | Desempefio.
3. Desarrollar programas de estructura de datos cola: Lineal de Ejemplos de
computacion aplicando la estructura y Circular. Problemas. |aplicacion.
de datos cola. Aplicaciébn de colas como|e  Practica. .
estructura de datos. e Demostracié | *Interaccion en el
n. aula virtual
e Preguntas y .
respuestas. | *Exposiciones
Lecturas. modalidad video.
*Materiales
didéacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Asignacion préctica.
Prueba escrita.
Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea

Foros de discusion

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD V

OBJETIVO TERMINAL

LISTAS ENCADENADAS

DE DATOS,
PROGRAMAS
DURACION
3 SEMANAS
EVALUACION
20 %

UTILIZAR LAS LISTAS COMO ESTRUCTURA

EN EL DESARROLLO DE
DE COMPUTACION DE

MEDIANA COMPLEJIDAD.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

CONTENIDO

ESTRATEGIAS DE
INSTRUCCION

Definir la estructura de datos lista. .
Identificar las operaciones basicas .
sobre listas.

Desarrollar programas .

de computaciéon, aplicando la .
estructura de datos lista.

Concepto de Listas.
Operaciones  basicas
Listas.

sobre

PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL

e Expositiva. | *Ejercicios de

Tipos de Listas Resolucion | Desempefio.
. ) ' Ejemplos de
Listas linealmente encadenada. g?oblemas a:)Iicrfcién
Nivel de implementacion. e Practica : '
Listas doblemente . i
encadenadas Nivel de |® Demostracio Interaccion en el
implementacién nes. aula virtual
Listas  circular linealmente |®  Preguntas vy Exposiciones
encadenadas y doblemente respuestas. modalidad video
encadenadas. Nivel de ;.3 Letcturas. '
implementacion. royectos. Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Asignacion préctica.
Prueba escrita.
Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea

Foros de discusién

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial




UNIDAD VI

OBJETIVO TERMINAL

REPRESENTACION DE ESTRUCTURAS DE
DATOS USANDO MEMORIA DINAMICA

UTILIZAR LAS ESTRUCTURAS DE DATOS
USANDO MEMORIA DINAMICA PARA EL
DESARROLLO DE PROGRAMAS DE

DURACION COMPUTACION EN LENGUAJES DE ALTO
NIVEL.
3 SEMANAS
EVALUACION
30 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION

1. Definir memoria dindmica. e  Definicion de memoria dindmica.

2. Identificar el nivel de implementacion |e  Punteros (Pointers). Definicion. PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL
d_e ,pilgs, colas y listas en memoria | « Implementacion de pilas, colasy |®  Expositiva. *Ejercicios de
dinamica. listas, usando memoria |e  Resolucion | Desempefio.

4. Desarrolla_r programas de dinamica. de Ejemplos de
Computacion  aplicando las | e Comparacion de las estructuras Problemas. | aplicacion.
estructuras  de  datos usando de datos, usando memoria|e Practica.
memoria dinamica. secuencial y dinamica. Demostracio | *Interaccién en el

nes. aula virtual
e Preguntas y .
respuestas. *Exposiciones
e Lecturas. modalidad video.
Proyectos. .
*Materiales
didacticos
multimedia
ESTRATEGIAS DE EVALUACION:
PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

e  Asignacion practica.
e Prueba escrita.
e Ejercicios practicos.

Cuestionario en linea
Foros de discusion
Asignacion de tareas
Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
Proyecto con Defensa
Evaluacion Presencial




UNIDAD ViIi

OBJETIVO TERMINAL

ARBOLES BINARIOS

MANEJAR ARBOLES BINARIOS USANDOLOS
COMO ESTRUCTURAS DE DATOS, PARA EL
DESARROLLO DE PROGRAMAS DE MEDIANA

DURACION COMPLEJIDAD, EN LENGUAJES DE
PROGRAMACION DE ALTO NIVEL.
3 SEMANAS
EVALUACION
20 %
ESTRATEGIAS DE
OBJETIVOS ESPECIFICOS CONTENIDO INSTRUCCION
1. Definir arboles binarios. e Definicion de arbol binario.
2. Distinguir el nivel de implementacion Terminologia basica. PRESENCIAL | SEMIPRESENCIAL
de arboles binarios. e Tipos, representacion y creaciéon e Expositiva. | *Ejercicios de
3. Identificar los diferentes recorridos de arboles binarios. e Resolucion | Desempefio.
en arboles binarios. o e Recorridos de arboles binarios: de Ejemplos de
5. Describir programas de aplicacion Pre-orden, entre-orden y post- Problemas. | aplicacion.
que utilizan arboles binarios orden. e  Practica.
e Aplicaciones utilizando arboles e  Demostracio | *Interaccion en el
binarios. nes. aula virtual
e Preguntas y .
respuestas. *Exposiciones
e Lecturas. modalidad video.
Proyectos. .
*Materiales
didacticos
multimedia

ESTRATEGIAS DE EVALUACION:

PRESENCIAL

SEMIPRESENCIAL

Prueba escrita.
Proyecto.

Cuestionario en linea

Foros de discusién

Asignacion de tareas

Videos, Blogs, Chat, Glosario, Wikis, juegos
*  Proyecto con Defensa

Evaluacion Presencial
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